°
L’evento didattico P p
del mondo:

' PrOgramma
1\ il Futuro /

-

Hour of code 2020
per gli alunni della secondaria
“A. Fogazzaro”
CLASSE| GIORNO | ora |  amvrA |
1A 9.12.2020 | 7:50 - 8:50 Pixel art
9.12.2020 | 8:50- 9:50 |[Little dot adventure
9.12.2020 | 9:50-10:30 |Coding e comprensione del testo narrativo
9.12.2020 | 11:50 - 12:50 |Computers and Coding - tratta Da libro Usborne "How
computers Work"
10.12.2020 | 7:50 - 8:50 |JOYEUX NOEL EN PIXEL ART
10.12.2020 |{10:50 — 11:50 | Algoritmi: problem solving
10.12.2020 {12:50 - 13:50 Riduzione in scala
2A 9.12.2020 | 9:50-10:50 |La rappresentazione delle immagini
10.12.2020 | 9:50-10:50 |Schema celle cinque W
11.12.2020 | 9:50 - 10:50  |Algoritmi applicati all'aritmetica
(primi semplici linguaggi di programmazione)
14.12.2020 | 8:50 - 9:50 [Little dot adventure
9.12.2020 | 8:50 — 9:50 Gli ordini di marcia nella programmazione
3A 9.12.2020 |10:50 - 11:50  |Coding e comprensione del testo narrativo
9.12.2020 |11:50 —12:50 |Little dot adventure
10.12.2020 |12:50 - 13:50 | Algoritmi: problem solving — diagramma a blocchi
1B 9.12.2020 | 7:50 - 8:50 Little dot adventure
9.12.2020 | 8:50- 9:50 |[Riordino e comprensione del mito
10.12.2020 {12:50 - 13:50 | "Fly and code" con Scratch
11.12.2020 | 7:50 - 8:50 Pixel Art
11.12.2020 |12:50 - 13:50 |Labirinto Scratch - attivita plugged su piattaforma
2B 10.12.2020 | 8:50 — 9:50 |Little dot adventure
9.12.2020 | 9:50-10:50 |"step by step" = 3D
11.12.2020 |11:50 - 12:50 |Testo narrativo - 5W




3B 10.12.2020 | 7:50 - 8:50 Little dot adventure
11.12.2020 | 8:50- 9:50 Pagina di un quotidiano
9.12.2020 | 7:50 - 8:50 |Algoritmi: problem solving
1C 9.12.2020 |12:50 - 13:50 |Computers and Coding - tratta Da libro Usborne "How
computers Work"
10.12.2020 {10:50 - 11:50 "Fly and code" con Scratch
11.12.2020 | 7:50- 8:50 [Little dot adventure
11.12.2020 |12:50 - 13:50 Coding-mappe
2C 9.12.2020 {10:50 —11:50 |Little dot adventure
9.12.2020 |11:50 — 12:30  |Algoritmi: problem solving — diagramma a blocchi
11.12.2020 |{11:50 - 12:50 Coding-mappe
10.12.2020 | 9:50 - 10:50 Coding-mappe
3C 10.12.2020 |12:50- 13:50  |Little dot adventure
11.12.2020 | 7:50- 8:50 |Algoritmi: problem solving — diagramma a blocchi
9.12.2020 | 8:50 - 9:50 |Algoritmi applicati all'aritmetica
2D (primi semplici linguaggi di programmazione)
9.12.2020 |11:50- 12:50 Coding e comprensione del testo narrativo
10.12.2020 |11:50 — 12:50 [Little dot adventure
11.12.2020 | 9:50 - 10:50 Linea del tempo




