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Programma

13.30 Registrazione partecipanti

Via Raimondi, 1

Inserire il Coding nelle scuole significa individ@auno strumento che
unisca studenti e docenti nella riconversione deltaiola in un nuovo
ambiente stimolante ed innovativo delle metodologlee risultino

interessanti, utili ed efficaci.

I convegno nasce dall’esigenza di capire quantcazép trova la

programmazione nelle scuole del nostro territorib ®uo ruolo trasversale
e creativo nell’lambito dei processi di apprendintentlando voce e
visibilita ai protagonisti. Esperti del settore faizzeranno I'attenzione
sulle strategie di intervento necessarie per ima@stun corretto curricolo

informatico per le varie fasce di eta, sulla baseqiianto previsto dalla Ig.
107/2015. Saranno presentati esempi di didattiggitale a sostegno dei
processi di apprendimento collaborativo/inclusivo.

14.00 Saluti istituzionali Roberto Proietto - Dirigente ufficio V)
14.15 La centralita del coding nel PNSD(Franco Gallo - Usr Lombardia)
Coding: giocare sul seriaBarbara Fagiolini - docente Liceo Giovio)

15.00 edMondo - il mondo virtuale a misura di scual(Andrea Benassi - ricercatore INDIRE)

Immersive edMondo(Annie Mazzocco - docente IC Via Palmieri Milano)

15.30 Coffee Break

15.45 Un approccio olistico a Computing e Digital Literay nella proposta AICA. LOGIC e CT&PS

(Pierfranco Ravotto - consulente AICA)

16.05 Robotic@scuola per lo sviluppo delle competan(Emanuela Scaioli — docente IC Filmornasco)

16.20 Coding e apprendimento cooperativiNadia Berera — docente IC Merone)

16.45 A teatro con scratch{Franca Mascetti - docente IC Como Rebbio Fogazzaro

17.00 “Messaggi dallo Spazio{Sara Veronelli - docente Primaria Via Cuzzi)

17.15 Programma il futuro: esempi di didattica(Linda Cavadini - docente IC Prestino)

17:30 Conclusioni

Introduce e coordina Mariacira Veneruso (referenteUst Como)



